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INSTALLATION a effectuer par un adulte.

Retirer et jeter tous les emballages de protection. Déballer les éléments de la boite et
les installer comme indiqué sur I'image de la boite.

NOTE : L'enfant peut décorer le projecteur avec les autocollants.
Assembler le bras du projecteur dans la base. (visuel A)

Enlever la languette de protection du compartiment a piles et jetez-la a la poubelle.
Allumer I'appareil en plagant I'interrupteur «ON-OFF» sur «ON». (visuel B)
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Le projecteur est maintenant prét a étre utilisé ; I'enfant peut dessiner !

Insére I'un des disques dans I'emplacement prévu. Assure-toi que I'inscription
du disque «This Side Up» soit vers le haut. Enfonce bien le disque jusqu’au
fond de I'emplacement (visuel C). Change I'image en faisant tourner le disque.

Attention ! Le disque doit &tre bien inséré au fond dans le projecteur pour
activer la lumiere du projecteur.

Positionne une feuille de papier sous la base sur une surface plate.
Choisis le dessin du disque que tu veux dessiner.
Utilise le marqueur noir pour tracer I'image qui apparait sur le papier.

Lorsque tu as terminé de tracer I'image tu peux décorer et continuer ton dessin
en utilisant les crayons.

Il'y a plusieurs images a dessiner, tourne le disque pour voir toutes les images
disponibles.

Lorsque tu as terminé ton dessin, éteins I'appareil en plagant I'interrupteur
«ON-OFF» sur «OFF». (visuel B)

Attention ! Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois. Présence de petites
piéces. Danger d’étouffement.

Il est recommandé de bien enlever toutes les attaches en plastique et autres
éléments de protection ne faisant pas partie du jouet avant de le donner a
I’enfant. Informations a conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.

Attention ! Veuillez ne pas jeter ce jouet dans la poubelle
d’ordures ménageéres.
Merci d’emmener ce produit au point de collecte spécifique
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Fonctionne avec 3 piles LR44, 1,5V, fournies.

Cette manipulation doit étre effectuée par un adulte. Dévisser le compartiment a
piles. Insérer 3 piles neuves de type LR44 (1,5 V), de préférence alcalines, en
respectant le sens de la polarité. Revisser fermement le couvercle du
compartiment.

Attention ! Mettre immédiatement au rebut les piles usagées. Tenir les piles
neuves et usagées hors de la portée des enfants.

Les piles non rechargeables ne doivent pas étre rechargées. Les piles ou
accumulateurs usés doivent étre enlevés du jouet. Les accumulateurs doivent étre
enlevés du jouet avant d’étre chargés. Les accumulateurs ne doivent étre chargés
que sous la surveillance d’un adulte. Différents types de piles ou d’accumulateurs
ou des piles ou des accumulateurs neufs et usagés ne doivent pas étre mélangés.
Seuls les piles ou les accumulateurs du type recommandé ou d’un type similaire
doivent étre utilisés. Les piles ou accumulateurs doivent étre mis en place en
respectant la polarité. Les bornes d'une pile ou d’un accumulateur ne doivent pas
étre mises en court-circuit. Lorsque les piles sont usées, les retirer et les placer
dans les dispositifs prévus pour la récupération des piles usagées.

Note : si vous n’utilisez pas le produit pendant une période prolongée, nous vous
conseillons de retirer les piles.
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INSTALLATION to be done by an adult.

Remove and discard all protective packaging materials. Unpack the elements of the
set and install them as shown in the photo above.

NOTE: Children can decorate the projector with stickers.
Insert the projector arm into the base. (drawing A)

Remove the pull tag and throw it in the garbage. Turn the power on by moving the
“ON-OFF” switch to the “ON” position. (drawing B)
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The projector is now ready to use; the child can now start drawing!

Load one of the disks into the disk slot with “This Side Up” facing up. Push the
disk to the bottom of the slot. (drawing C) Change the image by rotating the
disk.

Warning! The disk must be in the projector to activate the projector light.
Place a piece of paper under the base on a flat surface.

Choose a disk, place it in the projector then turn the projector on.

Use the black marker to trace the image that appears on the paper.

Once you have finished tracing the image, you can decorate and design your
drawing with the included marker and crayons.

There are a lot of images to draw, just turn the disk to review all of the images
available.

Once you finish your drawing, turn the power off by moving the “ON-OFF”
switch to the “OFF” position. (drawing B)

Warning! Not suitable for children under 36 months. Contains small parts.
Choking hazard.

Please remove all plastic tags, ties, and any other protective elements which do
not make up part of the toy, before giving it to the child. Please retain information
for future reference. Colours and contents may vary from those shown.

Warning! Do not discard this appliance with standard
household waste.

Please take this product to a collection point specific for

lectric and electronic appliances.
- e FIC ani ronic appliance:

Uses 3 LR44 hatteries (1.5v), supplied. This must be done out by an adult.
Unscrew the protective cover under the light. Unscrew the battery compartment.
Insert two new AAA batteries (LR44, 1.5v), preferably alkalines, taking care to
observe polarity (+, -). Firmly re-tighten the compartment cover.

Warning ! Dispose of used batteries immediately. Keep new and used batteries
out of the reach of children.

Never try to recharge non-rechargeable batteries. Remove dead non-rechargeable
batteries and dead rechargeable batteries from the toy. Remove rechargeable
batteries from the toy before charging. Batteries should not be recharged without
adult supervision. Do not use different battery types together, or new and used
batteries together. Only use the recommended type of rechargeable or
non-rechargeable batteries, or a similar type. When replacing batteries be sure to
insert them the right way round (+-). Do not short circuit the terminals of any
battery. Dead batteries should be removed from the toy and put in a specific place
for dead batteries retrieval.

Note: If you don’t use this toy for a long period, we advise you to remove the
batteries.
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DE MONTAGE dient te gebeuren door een volwassene.

Verwijder alle beschermende verpakking en sorteer het afval zoals het hoort. Haal alle
onderdelen uit de verpakking en monteer ze zoals op bovenstaande afbeelding.

Let op: Het kind kan de projector versieren met de stickers.
Maak de projectorarm vast aan het voetstuk. (afbeelding A)

Verwijder het beschermlipje van het batterijvak en gooi het in de vuilbak. Zet het
apparaat aan door de ‘ON-OFF-schakelaar op ‘ON’ te zetten (afbeelding B).
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De projector is nu klaar voor gebruik en het kind kan tekenen!

Stop een van de schijven in de voorziene ruimte. Zorg dat de ‘This Side
Up’-markering op de schijf naar boven is gericht. Duw de schijf volledig in de
voorziene ruimte (afbeelding C). Draai aan de schijf voor een nieuwe
afbeelding.

Waarschuwing! De schijf moet volledig in de projector steken om het
projectielicht te activeren.

Leg een vel papier onder het voetstuk. Doe dit op een viak opperviak.

Kies de tekening op de schijf die je wilt tekenen.

Gebruik de zwarte stift om de afbeelding die op het papier verschijnt te tekenen.
Na de omlijning kan je je tekening inkleuren en verfraaien met de potloden.

Elke schijf heeft meerdere afbeeldingen. Draai aan de schijf om alle
afbeeldingen te bekijken.

Wanneer je tekening klaar is, zet je het apparaat uit door de
‘ON-OFF-schakelaar op ‘OFF’ te zetten (figuur B).

Waarschuwing! Niet geschikt voor kinderen jonger dan 36 maanden. Bevat kleine
onderdelen. Verstikkingsgevaar.

Het wordt aanbevolen om alle plastic bevestigingen en beschermingsonderdelen
die geen deel uitmaken van het speelgoed te verwijderen voordat u het aan het

kind geeft. Bewaar deze aanwijzingen. De kleuren en decoraties kunnen afwijken.

Waarschuwing! Dit speelgoed hoort niet bij het huisvuil.
Het moet naar een verzamelpunt voor elektrische en
elektronische apparaten gebracht worden.

|

Werkt op 3 LR44-batterijen van 1,5 V, meegeleverd.

Deze handelingen moeten worden uitgevoerd door een volwassene: schroef het
batterijvak los en leg er 3 nieuwe LR44-batterijen (1,5V) in. Gebruik bij voorkeur
alkalinebatterijen en let hierbij op de poolrichting. Sluit het deksel van het
batterijvak opnieuw en schroef het weer goed dicht.

Waarschuwing! Gooi gebruikte batterijen onmiddellijk weg. Houd nieuwe en
gebruikte batterijen buiten het bereik van kinderen.

Lege batterijen en lege oplaadbare batterijen moeten uit het speelgoed gehaald
worden. Oplaadbare batterijen dienen, alvorens ze op te laden, uit het speelgoed
gehaald te worden. Batterijen opladen moet altijd onder toezicht van een
volwassene gebeuren. Meng geen verschillende soorten batterijen (gewone
versus oplaadbare of nieuwe versus oude). Gebruik enkel batterijen van het
aanbevolen type of gelijkaardig. Let bij het plaatsen van de batterijen op de
poolrichting. Voorkom kortsluiting van de klemmen. Lege, niet-oplaadbare
batterijen moeten uit het toestel worden gehaald en worden ingeleverd bij
speciale batterijverzamelpunten.

Let op: als u het speelgoed langere tijd niet gebruikt, raden wij aan de batterijen
eruit te halen.
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