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LASER X

Vivez I'expérience du Laser Game chez vous !
Lasergame-ervaringen nu ook thuis!

( Laser X Micro Double Blaster Evolution x2 A
@D Laser X Micro Evolution Double Blaster Lasergunset x2

Indicateurs de tirs
@D Schotenindicator

Variateur
de couleurs
@ Kleurenregelaar
J

Géchette
@ Trekker

Indicateur d’impact
@ impactindicator

Cible /@D Doelwit

Compartiment a piles
@ Batterijvak
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(Autre coté du Blaster) Sélection équipe
@ (Andere kant van de Blaster) ® Team selecteren

Requiert 6 piles LRO3/AAA (1,5V) (non incluses). N’émet pas de laser. Faisceau infrarouge non visible.
\@ Werkt op 6 LRO3/AAA-batterijen (1,5V), niet inbegrepen. Geeft geen laserstraal af. Onzichtbare infraroodstraal.

/MESSAGE AUX PARENTS ET ADULTES REFERENTS / BERICHT VOOR OUDERS EN TOEZICHTHOUDERS \

Il est recommandé d’utiliser Laser X sous la surveillance d’un adulte. Nous conseillons aux parents et
adultes référents de s’assurer que les enfants évoluent dans un environnement siir. Laser X peut s’apparenter
a la pratique d’un sport et doit étre exécuté avec toutes les précautions nécessaires.

@D Het wordt aanbevolen om Laser X altijd onder toezicht van een volwassene te gebruiken. Zorg er als

ouder/toezichthouder voor dat de kinderen in een veilige omgeving spelen. Laser X kan als sport worden
\beoefend. Neem altijd de veiligheidsvoorschriften in acht. /




Installation et remplacement des piles
@D De batterijen in de balpen steken en vervangen

Cette manipulation doit étre effectuée par un adulte. Dévisser le
compartiment a piles. Insérer 3 piles neuves de type LRO3/AAA (1,5V), de
préférence alcalines en respectant le sens de la polarité, dans chaque Micro
Blaster Laser X Evolution. Revisser fermement le couvercle du compartiment.
@D Deze handeling mag alleen door een volwassene worden uitgevoerd.
Schroef het deksel van het batterijvak. Steek 3 nieuwe batterijen van het type
LR0O3/AAA (1,5 V) in het batterijvak van elke Micro Blaster Laser X Evolution.
Schroef het deksel van het compartiment er weer stevig op.

Tournevis non fourni
@D Schroevendraaier niet meegeleverd

\@

Haut des piles
@D Bovenkant van de batterijen

Couvercle du compartiment a piles
@D Batterijdeksel

Variateur de couleurs
@ Verschillende kleuren

Variateur de couleurs
@D Verschillende kleuren

l \

Pour personnaliser la couleur de ton Micro Blaster Laser X Evolution, sélectionne
le mode individuel sur ton blaster. Tourne le variateur de couleurs pour choisir la
couleur que tu souhaites.

Note : tu ne peux pas changer de couleur durant la partie en cours.

@D Om je eigen Kleur te kiezen, selecteer je de individuele mod us op het schild
van je Micro Blaster Laser X Evolution. Draai vervolgens aan de kleurenschakelaar
en Kies jouw Kleur.

Opgelet: tijdens een schietgevecht kan je de kleur niet aanpassen.
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Parameétres du jeu

@ Spelinstellingen

Sélectionne ton équipe en faisant glisser le bouton sur :
@D Selecteer je team door de knop te schuiven naar:

peut toucher ou étre touché par

@
kan raken en geraakt worden door . en

peut toucher ou étre touché par . et .
kan raken en geraakt worden door en
peut toucher ou étre touché par .‘ et .
kan raken en geraakt worden door en
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f Rechargement du blaster
@D Je blaster herladen

Reste appuyé sur la gachette pendant 2
secondes pour recharger.

Chaque rechargement te donne droit a 10 tirs.
Tu peux recharger ton Blaster a n'importe quel
moment de la partie !

@D Houd de trekker twee tellen ingedrukt om te
herladen.

Met elke nieuwe lading kan je 10 keer schieten.

Je kunt je Blaster op elk moment opladen tijdens
het spel!

PENDANT UNE PARTIE :

o Les blasters peuvent toucher les cibles sur une portée de plus de 60 métres.

e Lindicateur d’impact passe du VERT au ROUGE a chaque fois qu’il est touché.

o Aprés 8 impacts sur ta cible, la partie est perdue.

o A chaque minute ou tu n’es pas touché par le tir de ton adversaire, tu recois
automatiquement un nouveau tir.

e Lorsque tu as perdu, éteins ton blaster et sélectionne de nouveau ton équipe
pour commencer une nouvelle partie.

SO0IS FAIR-PLAY :

e Ne couvre pas et ne cache pas la cible de ton blaster.

 Ne réinitialise pas ton blaster pendant une partie.

ASTUCES :

o Evite I'exposition a la lumiére du soleil afin de préserver la portée des
appareils de la gamme Laser X.

 En intérieur, les faisceaux laser peuvent rebondir sur les murs et les miroirs
pour atteindre la cible de ton adversaire.

 Tu peux effectuer des tirs a travers les fenétres.

o Eteins ton blaster lorsque tu ne I'utilises pas. Si tu laisses les paramétres de
la sélection d’équipe allumés, la batterie se videra rapidement.

@ TIJDENS EEN SPEL:

 De blasters kunnen het schild raken binnen een bereik van meer dan 60 meter.

© De impactmeter gaat van GROEN naar ROOD elke keer als je raak schiet.

* Na 8 keer raak is het lasergevecht afgelopen.

¢ Na elke minuut dat je niet door je tegenspeler werd geraakt, krijg je
automatisch een extra schot.

 Ben je verloren, doof dan je blaster en kies een nieuw team voor een nieuwe
wedstrijd.

SPEEL EERLIJK:

 Dek de laserstraal van je blaster niet af.

¢ Je kan je blaster niet opnieuw instellen tijdens een gevecht.

TIPS:

e \ermijd blootstelling aan zonlicht om het juiste bereik van de apparaten van
het Laser X-assortiment te behouden.

e Wanneer er binnen wordt gespeeld, kunnen de laserstralen tegen muren
spiegels afketsen en zo het doelwit van je tegenspeler bereiken.

 Je kunt tevens door ramen schieten.

e Schakel je doelwit (borststuk) en je micro-ontvanger uit wanneer je ze t
gebruikt. Als je de instellingen voor het selecteren van een team laat aansta
zullen de batterijen snel leeg raken.

Marquer des points
@ Punten scoren

Vise la cible sur le blaster de ton adversaire. Plus ton tir est précis, plus tu
as de chance de marquer des points. La cible est congue pour enregistrer les
impacts sur la plupart du haut du corps du joueur !

@D Richt je laserstraal op het schild van je tegenstander. Hoe preciezer je
schiet, hoe meer kans je hebt om punten te scoren. Het schild registreert de
impact op de bovenste lichaamsdelen van de speler.
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ATTENTION ! 'é) Présence de petites pieces. Danger d’étouffement.
@ WAARSCHUWING! Q Bevat kleine onderdelen. Verstikkingsgevaar.

Il est recommandé d'utiliser Laser X sous la surveillance d’un adulte.

ATTENTION : Ce jouet génére des éclairs qui peuvent déclencher des crises d'épilepsie chez les personnes sensibles.
Il est recommandé de bien enlever toutes les attaches en plastique et autres éléments de protection ne faisant pas
partie du jouet avant de le donner a I'enfant. Informations a conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.
Tenir a I'écart des petits enfants et des animaux.

@D Het wordt aanbevolen om Laser X altijd onder toezicht van een volwassene te gebruiken.

WAARSCHUWING: Dit speelgoed genereert bliksemflitsen die epileptische aanvallen kunnen veroorzaken bij
gevoelige personen.

Het wordt aanbevolen om alle plastic bevestigingen en beschermingsonderdelen die geen deel uitmaken van het
speelgoed te verwijderen voordat u het aan het kind geeft. Bewaar deze informatie. De kleuren en decoraties kunnen
afwijken. Buiten bereik houden van kleine kinderen en dieren.

J

N
Chaque blaster fonctionne avec 3 piles LRO3/AAA, 1,5V, non fournies.

Les piles non rechargeables ne doivent pas étre rechargées. Les piles ou accumulateurs usés doivent étre enlevés
du jouet. Les accumulateurs doivent étre enlevés du jouet avant d’étre chargés. Les accumulateurs ne doivent étre
chargés que sous la surveillance d’un adulte. Différents types de piles ou d’accumulateurs ou des piles ou des
accumulateurs neufs et usagés ne doivent pas étre mélangés. Seuls les piles ou les accumulateurs du type
recommandé ou d’un type similaire doivent étre utilisés. Les piles ou accumulateurs doivent étre mis en place en
respectant la polarité. Les bornes d'une pile ou d’'un accumulateur ne doivent pas étre mises en court-circuit.
Lorsque les piles sont usées, les retirer et les placer dans les dispositifs prévus pour la récupération des piles
usagées.

Note : si vous n’utilisez pas le produit pendant une période prolongée, nous vous conseillons de retirer les piles.

@D Werkt op 3 AAA-batterijen van 1,5V, niet meegeleverd. Gewone batterijen mogen niet opgeladen worden. Lege
batterijen en lege oplaadbare batterijen moeten uit het speelgoed verwijderd worden. Oplaadbare batterijen dienen,
alvorens ze op te laden, uit het speelgoed verwijdert te worden. Batterijen mogen slechts worden opgeladen onder
het toezicht van een volwassene. Meng geen verschillende types gewone of oplaadbare batterijen of nieuwe en
oude, gewone en oplaadbare batterijen. Gebruik enkel batterijen van het aanbevolen of een gelijkaardig type. Bij het
aanbrengen van de batterijen de polariteit in acht nemen. De klemmen van de batterijen niet kortsluiten.
Niet-oplaadbare batterijen die leeg zijn, dienen verwijderd te worden en dienen weggeworpen te worden in speciaal
voor de recuperatie van gebruikte batterijen voorziene recipiénten.

Let op: als u het product langere tijd niet gebruikt, raden wij u aan de batterijen eruit te halen. c €
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ﬁ Waarschuwing! Dit speelgoed niet bij het huisvuil werpen. Dit product naar Y =
een verzamelpunt brengen voor elektrische en elektronische apparaten. @"’ lﬁl
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