
À ton tour :
Pose la question de ton choix pour deviner le personnage 
présent sur ton masque. Les autres joueurs répondent 
uniquement par « oui » ou « non ».
Par exemple :  Est-ce que je suis un animal ?
- Si la réponse est « oui », le joueur peut reposer une question.
- Si la réponse est « non », c’est au joueur suivant de poser une 
question.

Gagner la partie :
Le premier joueur à avoir deviné son personnage gagne la 
partie.
Les autres joueurs continuent à jouer jusqu’à ce que le dernier 
trouve son personnage.

Astuce : si un joueur n’arrive pas à deviner son personnage, il 
peut demander aux autres participants de lui révéler un indice 
présent dans la partie « indices ».

Chaque joueur à son tour 
pioche une carte 
« masque » et la 
positionne sur son nez, 
côté recto, sans la 
regarder.
Dès lors que tous les 
joueurs ont mis leur carte 
« masque », la partie peut 
commencer. 

DÉROULEMENT DE 
LA PARTIE
Qui commence ?
Le joueur le plus jeune 
commence et la partie 
continue dans le sens des 
aiguilles d’une montre.
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RÈGLES DU JEU

CONTENU :
30 cartes « masque »

Qui-suis-je ? La réponse est sur le 
bout de ton nez !
Un jeu simple et amusant où il 
faudra être rapide mais surtout 
perspicace ! 
Pose le maximum de questions 
pour deviner qui est sur ton nez : 
un animal, un clown, une mamie !
Le premier qui devine son 
personnage, gagne la partie. 
Avant de commencer à jouer, lis 
attentivement les règles du jeu 
avec un adulte.

BUT DU JEU
Être le premier joueur à deviner le 
personnage présent sur le masque 
que tu portes.

MISE EN PLACE
Mélange les cartes « masque » et 
place les au centre de la table, 
côté verso.
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Il est recommandé de bien enlever toutes les attaches en plastique et 
autres éléments de protection ne faisant pas partie du jouet avant de le 
donner à l’enfant. Informations à conserver. Les couleurs et décorations 
peuvent varier. 
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Attention !   Présence de petites pièces. Danger d’étouffement.

DÉCOUVRE TOUS LES MASQUES !

Derrière chaque masque, côté verso, retrouve une petite 
anecdote sur chaque personnage. 

INDICES
Un joueur n’arrive pas à deviner qui il est ? Révèle-lui l’indice 
qui permettra de lui donner un coup de pouce !

Ado : vit une période 
pleine de boutons
Aigle : emblème de 
l’Amérique
Bébé : pleure souvent 
Chèvre : a une belle 
barbichette 
Chat : a de belles 
moustaches
Cheval : cours vite
Chien : a un bon 
odorat
Clown : est un grand 
comique 
Cochon : vit à la 
ferme 
Dinosaure : existait il 
y a fort longtemps 
Écureuil : mange des 
noisettes

Éléphant : a de 
grandes oreilles
Girafe : a un long cou
Grenouille : aime bien 
sauter et manger des 
mouches
Lapin : mange des 
carottes
Lion : est le roi des 
animaux
Mamie : concocte de 
bons petits plats 
Marmotte : dors 
beaucoup
Ours : aime ce qui est 
sucré, surtout le miel 
Panda : est bicolore 
(noir et blanc)
Père noël : adore offrir 
des cadeaux 

Poisson rouge : il 
tourne en rond
Poule : picore des 
graines 
Requin : les dents de 
la mer 
Singe : très proche de 
l’homme 
Squelette : vit dans 
les cimetières 
Tigre : a une fourrure 
rayée
Vache : mange de 
l’herbe 
Vampire : aime le 
sang 
Zèbre : le cheval de la 
savane
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